Erleidest-du-zwei Fliiche im
selben Zug, gilt nur einer davon.



Du hast ein zusdatzliches Schatzfeld
auf deinem Schiif:




Du darfst einmal pro Zug einen Wurf
mit dem Wiirfel wiederholen:.
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Du hast ein Handlimit von funf Karten.
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Einmal -pro-Zug -darfst du dich auf eine
angrenzende Kachel bewegen, auf der-ein
Gegner steht.




Du musst fur jede Akiionskarite;die
zwei Dublonen kostet, nur eine Dublone
- bezahlen.




Der Geist stiehlt von jedem Spieler
den wertvollsten Schatz.




